TALLER DE MATEMATICAS
INTRODUCCION

Segun queda recogido en el articulo 8, apartado 2, de la Orden de 10 de agosto de 2007, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia, los centros
docentes podran incluir en su oferta de optativas materias que, relacionadas con las que componen el

curriculo, tengan un marcado caracter practico o aplicado.

El taller de matematicas se presenta como materia optativa para 3° de ESO y con él se pretende desarrollar
en el alumnado capacidades coherentes con las del area troncal de matematicas, e incluso coincidentes en
algunos aspectos. Se debera por tanto guardar un cuidadoso equilibrio entre actividades manipulativas y/o
préacticas y otras mas reflexivas, sin olvidar la practica del trabajo en equipo, valorando y respetando las

opiniones propias y las de los demas.

OBJETIVOS GENERALES

1. Utilizar los conocimientos matematicos para resolver problemas reales y/o ludicos.

2. Disefiar y manipular modelos materiales que favorezcan la comprension y soluciones de los
problemas.
Utilizar modelos informéaticos que faciliten la resolucion de ciertos problemas.

4. Trabajar en equipo para llevar a cabo una tarea, valorando las ventajas de la cooperacion.
Buscar, organizar e interpretar con sentido critico informaciones diversas y elaborar criterios propios

para la toma de decisiones.

METODOLOGIA

La metodologia estara basada en:
e Uso de los materiales didacticos apropiados
e Dominio de procedimientos y estrategias
e La variedad de situaciones y enfoques, de manera que aumenten las posibilidades de alcanzar un

conocimiento significativo.

Se partira del nivel de desarrollo del alumno/a, para construir a partir de ahi, otros aprendizajes que

favorezcan y mejoren su rendimiento.
La metodologia se adaptara a las caracteristicas de cada alumno y alumna, atendiendo a su diversidad,

favorecera la capacidad de los alumnos para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a

los diferentes ritmos de aprendizaje.
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CONTENIDOS

1. Juegos:

a. Juegos del 100

b. Operaciones

c. Eltesoro

d. Sendero
2. Biografias: sobre los mateméaticos mas importantes.
3. Pasatiempos:

a. Sopade letras

b. Crucigrama de Hypatia

c. Puzzlesy rompecabezas
4. Paradojas
5. Problemas de ingenio:

a. Estruja tu mente

b. Ingenio clasico

c. Acertijos aritméticos

d. Series
6. Actividades practicas:

a. Cometas

b. De un cuadrado salen dos

c. El Tangram chino

EVALUACION

Se valoraran los siguientes items:
¢ Iniciativa e interés por el trabajo
e Participacion
e Capacidad de trabajar en equipo
e Habitos de trabajo
e Elaboracion de trabajos y presentacion de resultados
Al finalizar el curso, el alumno/a que no haya sido evaluado positivamente podra realizar una prueba escrita

sobre los contenidos impartidos en la asignatura.
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